
ت�أثير الألعاب الإلكترونية في

التكوين العقدي لدى النا�شئة

1
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ملخ�ص البحث :

انت�شرت الألعاب الإلكترونية بطريقة ملفتة للانتباه على الم�ستوى العالمي، حتى بات 

التوعية بتلك الأخطار والآثار ما  �أن م�ستوى  �إلا  �أجمع،  العالم  يعرف خطرها و�أثرها 

بين  ما  �سيَّ لا  انت�شارها؛  من  الرغم  على  والإ�سلامي،  العربي  العالم  في  متوا�ضعًا  زال 

فئتي ال�شباب والأطفال ب�صورة ظاهرة. ويعظم الخطر والأثر �إذا كانا يتعلقان بالدين 

�أنها  ع عدد لي�س بالقليل من مواد تلك الألعاب، ظهر  والعقيدة والفكر. ومن خلال تتبُّ

�أو  عليها  فطروا  التي  النا�شئة  قناعات  ت�ستهدف  كثيرة،  عقدية  مخالفات  على  ت�شتمل 

جانب  في  الألعاب  هذه  �آث��ار  بع�ض  لبيان  البحث؛  هذا  فكرة  جاءت  هنا  ومن  تعلَّموها، 

ت�ضمن  ثم  و�أنواعها،  الإلكترونية  الألعاب  معنى  بيانَ  بدايةً  البحث  فتناول  العقيدة؛ 

�أربعة مباحث.

 المبحث الأول: في تو�ضيح مدى خطرها على العقيدة.

والمبحث الثاني: في بيان �أثرها على توحيد الربوبية.

والمبحث الثالث: في بيان �أثرها على توحيد الألوهية.

والمبحث الرابع: في بيان �أثرها على عقيدة الولاء والبراء.

ثم ختم بخاتمة جاء فيها �أهم النتائج.
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المقـدمـــة :

�أن  و�أ�شهد  له،  �شريك  لا  وحده  الله  �إلا  �إله  لا  �أن  و�أ�شهد  العالمين،  رب  لله  الحمد 

محمدًا عبده ور�سوله، �صلى الله عليه وعلى �آله و�صحبه �أجمعين. 

�أما بعد، فتعدُّ عقيدة التوحيد مفتاح دعوة الر�سل والأنبياء التي جاءوا بها، فما 

�أَنِ  ةٍ رَ�سُولًا  مَّ
�أُ بَعَثْنَا ِيف كُلِّ  �إليها، قال تعالى: »وَلَقَدْ  �إلا ودعا قومه   

ٍّ
مِن ر�سول ولا نبي

، وقال عز وجل: »وَمَا �أَرْ�سَلْنَا مِنْ قَبْلِكَ مِنْ رَ�سُولٍ �إِلَّا 
)1(

اغُوتَ« َ وَاجْتَنِبُوا الطَّ اعْبُدُوا اَّهلل

.
)2(

هُ لَا �إِلَهَ �إِلَّا �أَنَا فَاعْبُدُونِ« نُوحِي �إِلَيْهِ �أَنَّ

وهي �أول واجب على العبد، و�أول ما يدخل به في الإ�سلام؛ ولهذا لمَّا بعَث الر�سول 

¤ معاذًا �إلى اليمن قال له: “�إنك ت�أتي قومًا من �أهل الكتاب، فليكن �أول ما تدعوهم 

، وهي �أي�ضًا �آخر ما يجب �أن يخرج به العبد من الدنيا كما 
�إليه عبادة الله وحده ...”)3(

.
ة”)4( نيا: لَا �إله �إلَّا الله؛ دخَل الَجنَّ مه من الدُّ قال الر�سول ¤: “مَنْ كان �آخرُ كََال

نة : هو �إفراد الله تعالى  وتوحيد الله تعالى كما دلَّت الن�صو�ص ال�شرعية في القر�آن وال�سُّ

بما يخت�ص به من ال�صفات والأفعال، وما يخت�ص به من الحقوق والأعمال على العباد؛ 

اثله فيها  ( بالأ�سماء الح�سنى وال�صفات العُلا التي لا يُم فهو �شامل لإفراده )عزَّ وجلَّ

للعبادة  وبا�ستحقاقه  وال�ضر،  والنفع  والتدبير  والملُك  كالَخلْق  وب�أفعاله  �أبدًا،  مخلوق 

وحده دون ما �سواه.

والواقع : �أن هذا الأ�صل العظيم لم ي�سلم منذ القدم من ا�ستهداف �أعداء الر�سل والأنبياء 

الطرق  اختلفت  و�إن  هذا،  يومنا  �إلى  ا  م�ستمرًّ الا�ستهداف  ذلك  يزال  ولا  ولأتباعه،  له 

والأ�ساليب الم�ستخدمة، في محاولات متوا�صلة لزعزعة قناعات الم�سلمين �صغارًا وكبارًا 

)))	 النحل: 63. 

)))	 الأنبياء: 52. 

)))	 رواه البخاري في �صحيحه )كتاب الزكاة، باب لا ت�ؤخذ كرائم �أموال النا�س في ال�صدقة(، حديث رقم: 

6941، وم�سلم في �صحيحه )كتاب الإيمان، باب الدعاء �إلى ال�شهادتين و�شرائع الإ�سلام(، حديث رقم: 

 .91

)))	 رواه �أبو داود في �سننه )كتاب الجنائز، باب في التلقين(، حديث رقم: 6113. 
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في عقيدتهم و�إيمانهم بربهم.

ومن ذلك : ما نلاحظه اليوم من م�شاهد متكررة في عدد من الألعاب الإلكترونية بين 

�أيدي �أبنائنا و�شبابنا تت�ضمن مخالفات عقدية لا يمكن التهاون بها ، فيها : جر�أة على 

الخالق )تعالى(، وتعظيم بع�ض المخلوقات ورفعها �إلى مقام الربوبية، �أو �صرف �شيء 

من العبادات لها، �أو �إ�ضفاء بع�ض �صفات الخالق عليها، �أو ت�شويه وتمييع لعقيدة الولاء 

النا�شئة  اللعب بتلك الألعاب، لا �سيما  ر - بلا �شك - على مَن يداوم  والبراء؛ مما ي�ؤثِّ

الألعاب  �آثار  بيان  على  فيه  عزمت  الذي  البحث  هذا  فكرة  جاءت  هنا  ومن  وال�صغار، 

الإلكترونية في التكوين العقدي لدى النا�شئة.  

�أهداف البحث:

يهدف هذا البحث �إلى:

11 بيان حقيقة الألعاب الإلكترونية.-

22 تو�ضيح خطورة الألعاب الإلكترونية على المجتمع، ب�شكل عام ، وعلى النا�شئة -

ب�شكل خا�ص.

33 بيان �أثر الألعاب الإلكترونية على بع�ض �أ�صول الاعتقاد الرئي�سة.-

44 التوعية بخطر الألعاب الإلكترونية على عقيدة النا�شئة.-

�أهمية البحث:

11 تعدُّ هذه الدرا�سة �أول درا�سة متخ�ص�صة تبِّني خطر الألعاب الإلكترونية على -

العقيدة.

22 انت�شار الألعاب الإلكترونية ب�شكل كبير دون توعية تذكر بخطرها و�آثارها.-

33 ت�سعى هذه الدرا�سة �إلى تتبع المخالفات العقدية في عدد من الألعاب الإلكترونية.-

44 ت�ؤكد الدرا�سة �ضرورة رقابة المجتمع، والجهات الر�سمية والتطوعية، و�أولياء -

الأمور والأ�سر على الألعاب الإلكترونية. 

55 ت�صحح هذه الدرا�سة بع�ض المفاهيم الخاطئة التي ت�ضمنتها الألعاب -

الإلكترونية.
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الدرا�سات ال�سابقة:

الطفل،  على  وت�أثيره  الفيديو  و�ألعاب  التليفزيون  خلال  من  العنف  معالجة   -1

للباحثة: كهينة علو�ش.

  ر�سالة ماج�ستير، جامعة الجزائر، كلية العلوم ال�سيا�سية والإعلام، ق�سم علوم 

الإعلام والات�صال، �سنة 2006-2007م.

وهي تبحث ظاهرة العنف عند الأطفال في المجتمع الجزائري، وترى �أن من �أ�سبابها 

المواد الإعلامية في القنوات الف�ضائية والألعاب الإلكترونية، وتتناول طريقة علاج 

تلك الظاهرة.

العزيز بن عبد الله  الباحث: عبد  �أعدها  الإلكترونية، درا�سة  �أطفالنا والألعاب   -2

الح�سيني.

وهي مطبوعة في كتيِّب �صغير تناول بيان �أخطار الألعاب الإلكترونية ب�شكل 

عام، كما ت�ضمن درا�سة ميدانية ل�شريحة من الأطفال و�أولياء �أمورهم.

3- الألعاب الإلكترونية في ع�صر العولمة ما لها وما عليها؟ ، للدكتورة: مها ح�سني 

ال�شحروري. طُبع في دار الم�سيرة للطباعة والن�شر، الأردن.

العلمية  الجوانب  على  الإلكترونية  الألعاب  �آثار  ببحث  تتعلق  الدرا�سة  هذه 

والمعرفية والجوانب النف�سية.

4- الألعاب الإلكترونية ر�ؤية �شرعية، للدكتور: نور الدين مختار الخادمي.

كتيِّب �صغير طبع م�ؤخرًا في دار ال�سلام، القاهرة.

تكلم فيه م�ؤلفه عن كون هذه الألعاب من النوازل الفقهية في الع�صر الحالي، 

وحاول بيان الموقف الفقهي الإجمالي لهذه الألعاب، والأحكام الفقهية المتعلقة 

بها دون التعر�ض لآثارها و�أخطارها ب�شكل تف�صيلي.

الألعاب الإلكترونية ودوافع ممار�ستها من وجهة نظر  �إيجابيات و�سلبيات   - 5

طلاب التعليم العام بمدينة الريا�ض، للدكتور: عبد الله بن عبد العزيز الهدلق.

الألعاب  و�سلبيات  �إيجابيات  م�ؤلفه  فيه  ح  و�ضَّ الإنترنت،  �شبكة  على  موجود  بحث 

ممار�سة  على  الطلاب  ت�شجع  التي  الدوافع  �إلى  تطرق  ثم  عام،  ب�شكل  الإلكترونية 
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عت على �شريحة من طلاب التعليم  الألعاب الإلكترونية من خلال درا�سة ا�ستبانة وُزِّ

العام بمدينة الريا�ض.

على  الألعاب  هذه  وخطر  ت�أثير  لبيان  والدرا�سات  الأبحاث  هذه  تتطرق  ولم 

عقيدة النا�شئة ، �أو لتو�ضيح المخالفات العقدية التي ت�شتمل عليها ب�شكل تف�صيلي كما 

هو مو�ضوع هذا البحث .

منهج البحث :

الألعاب  �أ�شهر  بتتبع م�ضامين  ؛ وذلك  النقدي  التحليلي  المنهج  البحث  اعتمدت في هذا 

الإلكترونية ومعرفة �أ�صولها وحقيقتها والأفكار التي اعتمدت عليها ، ثم تحليل تلك 

الميثولوجيا  �أو  والأديان  العقائد  ببع�ض  علاقتها  وببيان  ترجمتها  خلال  من  المواد 

والأ�ساطير الخرافية ونحوها ، ثم نقدها وبيان خطرها على النا�شئة  ومدى مخالفتها 

لأ�صول الإ�سلام الذي بعث الله به �أنبياءه ور�سله عليهم ال�صلاة وال�سلام. 

بق�ضايا  المتعلقة  والآثار  المخالفات  بيان  على  البحث  هذا  في  اقت�صرت  وقد  	

التوحيد ولوازمه دون غيرها ؛ لكونها هي المكوّن الأول للعقيدة المتعلقة بالأ�صل الأول 

من �أ�صول الاعتقاد : الإيمان بالله ؛ ولأن الكلام عن الآثار في �سائر الأ�صول والأركان 

لا يمكن ا�ستيعابه في مثل هذا البحث.

خطة البحث:

مه �إلى: مقدمة، وتمهيد، و�أربعة مباحث، وخاتمة. اقت�ضت طبيعة هذا البحث �أن �أق�سِّ

�أما المقدمة: فبينت فيها �أهمية المو�ضوع، و�سبب اختياره، و�أهدافه، وخطة البحث.

وتحديد  الدين،  من  ومنزلتها  العقيدة  �أهمية  بيان  على  ا�شتمل  فقد  التمهيد:  و�أما 

م�صطلحات عنوان البحث .

و�أما المباحث فهي على النحو التالي:

المبحث الأول: خطر الألعاب الإلكترونية على العقيدة.
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المبحث الثاني: �أثر الألعاب الإلكترونية على توحيد الربوبية.

المبحث الثالث: �أثر الألعاب الإلكترونية على توحيد الألوهية.

المبحث الرابع: �أثر الألعاب الإلكترونية على عقيدة الولاء والبراء.

و�أما الخاتمة، فذكرت فيها �أهم النتائج التي تو�صلت �إليها خلال البحث.

التمهيــد

�أهمية العقيدة ومنزلتها من الدين.

حاجة النا�س �إلى العقيدة تفوق كل حاجة، و�ضرورتهم �إليها تفوق كل �ضرورة؛ 

�إذ لا �سعادة للقلوب ولا نعيم ولا طم�أنينة �إلا بمعرفة ربها ومعبودها ب�أ�سمائه الح�سنى 

ه عنه، فيكون مع ذلك �أحب �إليها مما �سواه، ويكون  و�صفاته العلا، وما يجب له وما ينزَّ

.
)1(

عملها و�سعيها فيما يقربها �إليه وحده دون غيره 

بَةً  طَيِّ حَيَاةً  هُ  فَلَنُحْيِيَنَّ مِنٌ  مُ�ؤْ وَهُوَ  �أُنْثَى  �أَوْ  ذَكَرٍ  مِنْ  ا  ً اِحل �صَ عَمِلَ  »مَنْ  تعالى:  قال   

.
)2(

هُمْ �أَجْرَهُمْ بِ�أَحْ�سَنِ مَا كَانُوا يَعْمَلُونَ« وَلَنَجْزِيَنَّ

ل ما يربى عليه ال�صغير، ويُدعى �إليه الكافر،  وهي �أعظم الواجبات و�آكدها، و�أوَّ

النا�س حتى ي�شهدوا  �أقاتل  �أن  »�أمرت  ال�صلاة وال�سلام:  النا�س، قال عليه  به  ويطالَب 

�إلى اليمن قال له:  ¤ معاذًا  . ولما بعث النبي 
)3(

�إلا الله، و�أن محمدًا ر�سول الله« �إله  �أن لا 

.
“فليكن �أول ما تدعوهم �إليه �شهادة �أن لا �إله �إلا الله، و�أني ر�سول الله ...”)4(

)))	 انظر : �شرح العقيدة الطحاوية لابن �أبي العز الحنفي )6/1(.

)))	 النحل: 97.

)))	 رواه البخاري في �صحيحه )كتاب الإيمان، باب ف�إن تابوا و�أقاموا ال�صلاة و�آتوا الزكاة فخلوا �سبيلهم(، 

�إلا الله  �إله  حديث رقم: 52، وم�سلم في �صحيحه )كتاب الإيمان، باب الأمر بقتال النا�س حتى يقولوا لا 

محمد ر�سول الله(، حديث رقم: 22.	

ال�صدقة(، حديث رقم:  النا�س في  �أم��وال  ت�ؤخذ كرائم  الزكاة، باب لا  )كتاب  البخاري في �صحيحه  )))	 رواه 

6941، وم�سلم في �صحيحه )كتاب الإيمان، باب الدعاء �إلى ال�شهادتين و�شرائع الإ�سلام(، حديث رقم: 

	.91
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قال  وال�سرور،  وال�سعادة  والا�ستقرار  الأمن  الإ�سلامية  العقيدة  وتحقق 

تعالى: {ی  ی  ی  ی  ئج  ئح  ئم   ئى  ئي  بج  بح  بخ  بم  بى  بي  

، وهي التي تحقق العافية والرخاء، قال عز وجل: { ٱ   ٻ  ٻ  ٻ    
)1(

تج  تح}
.

ٻ  پ  پ  پ  پ   ڀ  ڀ  ڀ  })2(
�أر�سل ر�سله  والعقيدة مفتاح دعوة الر�سل )عليهم ال�سلام( جميعًا، فالله تعالى 

كلهم للدعوة �إلى عبادته وحده، قال عز وجل: { ٱ  ٻ  ٻ  ٻ  ٻ  پ  پ  

، كما �أنها الغاية التي لأجلها خلق الله تعالى الجن 
)3(

پ  پ   ڀ   ڀ   ڀ        ڀ  ٺ   ٺ}
.

)4(
والإن�س، قال تعالى: {ڄ   ڄ  ڄ  ڃ  ڃ  ڃ}

وقد اهتم النبي ¤ ب�أمر العقيدة في مرحلة متقدمة من مراحل الطفولة؛ �إذ �شرع 

يكون  “�أن  القيم:  ابن  الإمام  يقول  كما  ذلك  وعلَّة  ولادته،  بعد  المولود  �أذن  في  الت�أذين 

التي  الرب وعظمته، وال�شهادة  المت�ضمنة لكبرياء  الإن�سان كلماته  ل ما يقرع �سمع  �أوَّ

هي �أول ما يدخل بها في الإ�سلام، فكان ذلك كالتلقين له �شعار الإ�سلام عند دخوله �إلى 

الدنيا، كما يلقن كلمة التوحيد عند خروجه منها، وفيه �أي�ضًا معنى �آخر؛ وهو �أن تكون 

دعوته �إلى الله، و�إلى دينه الإ�سلام، و�إلى عبادته �سابقةً على دعوة ال�شيطان، كما كانت 

.
فطرة الله التي فطر عليها �سابقة تغيير ال�شيطان لها، ونقله عنها”)5(

الأبناء  تعليم  الم�صلحين  من  بعدهم  ومَن  ال�سلام(  )عليهم  الأنبياء  ومنهج 

لولده  دعوته  في  نوح  عن  تعالى  قال  ال�صحيحة،  العقيدة  على  وتن�شئتهم  وال�صغار 

 ،
)6(

ال�ضلال: {  ہ  ہ  ہ  ھ  ھ  ھ  ھ} �أهل  وتحذيره من م�صاحبة 

ھ   ھ   ھ   ھ   ہ    ہ    ہ     {ہ   لأبنائه:  و�صيته  �إبراهيم  عن  وذكر 

)))	 البقرة: 112.

)))	 الأعراف: 96.

)))	 الأنبياء: 25.

)))	 الذاريات: 56.

)))	 تحفة المودود )�ص70(.

)))	 هود: 42.
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كانت  ابنه  لقمان  ى  و�صَّ وحين   ،
)1(

ڭ} ڭ   ڭ       ڭ   ۓ   ۓ   ے   ے  

، والنبي ¤ يو�صي 
)2(

�أولى و�صاياه: {ڤ  ڤ  ڦ  ڦڦ  ڦ  ڄ    ڄ  ڄ}

ابن عبا�س فيقول له: “يا غلام، �إني �أعلمك كلمات: احفظ الله يحفظك، احفظ الله تجده 

تجاهك، �إذا �س�ألت فا�س�أل الله، و�إذا ا�ستعنت فا�ستعن بالله، واعلم �أن الأمة لو اجتمعت 

.
على �أن ينفعوك ب�شيء لم ينفعوك �إلا ب�شيء قد كتبه الله لك ...”)3(

عن  تجيب  كونها  في  ال�صحيحة  العقيدة  على  ال�صغار  تن�شئة  �أهمية  وتظهر 

�أذهانهم، والمتعلقة بالله و�صفاته و�أفعاله، وبداية الخلق  جميع الأ�سئلة التي تَرِد على 

ونهايته، والأ�سباب والقدر، والثواب والعقاب، ونحوها.

ا بين الأمم وبين الأفكار الوافدة، والمذاهب  كما �أن العقيدة ال�صحيحة تقف �سدًّ

وثباتًا  ا�ستقرارًا  وتمنح  والأفراد،  والمجتمعات  لل�صروح  �أعماقًا  وتعطي  المقتحمة، 

ها وت�شكيك النا�س فيها تتخلف الأمة عن غذائها الروحي  للإن�سان في الحياة، وبتغُّري

وعمقها الإيماني، وتكون فري�سة �سهلة لعدوها.

وا  ومن �أجل ذلك، �شنَّ �أعداء الإ�سلام حربًا �شر�سة على الإ�سلام والم�سلمين، بثُّ

من خلالها �شبهاتهم �ضد الدين الإ�سلامي وكل ما يتعلق به؛ كالقر�آن، والر�سول ¤، 

و�شريعة،  عقيدة  الإ�سلام  �ضرب  بذلك  محاولين  الإ�سلامية،  والت�شريعات  والعقيدة، 

والق�ضاء عليه وت�شويه مبادئه في عقول الم�سلمين، ون�شر العقائد الباطلة، والنظريات 

الإلحادية المتناق�صة والمخالفة لأ�س�س الإ�سلام وتعاليمه و�شرائعه في مختلف المجالات.

 مفهوم الألعاب الإلكترونية و�أنواعها.

اللعب هو ن�شاط �أو عمل �إرادي في حدود زمان ومكان معينين ح�سب قواعد وقوانين 

ما  وعادة  محددة،  غاية  �إلى  للو�صول  يمار�سها؛  من  قبل  من  عليها  ومتفق  مقبولة، 

)))	 البقرة: 132.

)))	 لقمان: 13.

)))	 رواه الترمذي في �سننه )كتاب �صفة القيامة والرقائق والورع، باب 59(، حديث رقم: 2516، والإمام 

�أحمد في م�سنده )293/1(، حديث رقم: 2802.
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.
)1(

ي�صاحبها تعاون �أو تناف�س مع الذات �أو مع الآخرين

وتتوافر  الحا�سوب،  بوا�سطة  المبرمجة  الألعاب  هي  الإلكترونية  والألعاب 

الحا�سب،  )�ألعاب  وت�شمل:   ، )الفيديو(  �أنظمة  خلال  من  وتعر�ض  �إلكترونية،  بهيئة 

Playstation(، و�ألعاب الهواتف النقالة، و�ألعاب  و�ألعاب الإنترنت، و�ألعاب الفيديو 

  .)palm devices الأجهزة الكفية )المحمولة

ويمكن تق�سيمها بح�سب طبيعتها �إلى:

هذا  وهدف   :Conqueror المقاتل(  )المحارب،  الغازي  الأول  ال�صنف 

النوع  هذا  في  اللاعبون  وي�سعى  الخ�سائر،  كانت  مهما  والانت�صار  التناف�س  ال�صنف 

�أو  لتحقيق �أهداف محددة �سلفًا، بحيث ي�شعرون بمتعة ال�سيطرة على �أحداث اللعبة، 

ال�سيطرة على الأحداث الاجتماعية التي تدور حولها �أو تت�ضمنها اللعبة.

مهارات  تطوير  �إلى  ال�صنف  هذا  ويهدف   :Manager المدير  الثاني  ال�صنف 

محددة �إلى درجة الإتقان، كما يتم تطوير �أ�ساليب العمليات processes  لدى اللاعبين 

ا�ستخدام  من  تمكينهم  عبر  وذلك  النهاية؛  �إلى  اللعب  يوا�صلون  يجعلهم  م�ستوى  �إلى 

المهارات التي �أتقنوها �سابقًا في نف�س اللعبة، والعمل على توظيفها لاحقًا بهدف �إتقان 

مهارات �أخرى �أكثر عمقًا و�شمولًا وتف�صيًال في اللعبة ذاتها.   

يتم  ال�صنف  هذا  في   :Wanderer )المتعجب(  الم�ستغرب  الثالث  ال�صنف 

ال�صنف  التحدي في هذا  عر�ض وبيان خبرات وتجارب جديدة وممتعة، ولكن درجة 

النوع يتطلعون ب�شكل  ال�سابقين، واللاعبون في هذا  ال�صنفين  �أقل مما هو موجود في 

رئي�س �إلى المتعة والا�سترخاء.

اللاعبون  ي�ستمتع  ال�صنف  هذا  في   :Participant الم�شارك  الرابع  ال�صنف 

 .
)2(

بالألعاب ذات ال�صبغة الاجتماعية، �أو الم�شاركة في العوالم الافترا�ضية

ويق�سمها بع�ضهم �إلى �ألعاب الحركة، و�ألعاب الذكاء، و�ألعاب التدريب، وتف�صيلها كما 

يلي:

)))	 انظر: الألعاب الإلكترونية في ع�صر العولمة، د. مها ال�شحروري )�ص46(.

)))	 �إيجابيات و�سلبيات الألعاب الإلكترونية، د. عبد الله الهدلق )�ص21(.	
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أ وقد 	- الن��شأة،  حيث  من  نوعها  من  الأولى  هي  الألعاب  هذه  وتُعَدُّ  الحركة:  �ألعاب 

كان لها �شعبية كبيرة في �أو�ساط ال�شباب، وتوجد عادة في قاعات خا�صة بالألعاب 

الإلكترونية، وترتكز على التحكم في الحركة، ومن خ�صائ�صها: التتابع في اختبار 

ال�سرعة، واللياقة؛ حيث ي�صبح الم�ستوى �أكثر �صعوبة، فكل هذه الألعاب تتطلب 

التحكم في الأجهزة اليدوية، والأزرار، ولكل واحد حركة خا�صة من قفز، جري، 

انحناء، انقلاب ونحوه.

�ألعاب الذكاء: وتنق�سم - بدورها - �إلى �أربعة �أنواع فرعية؛ وهي:	-ب

مع  ت�شابهها  يظهر  المتفرج  نظر  وجهة  من  والتفكير:  المغامرات  – �ألعاب   1

�ألعاب الحركة والمغامرات؛ ذلك �أن اللاعب فيها يمثل الدور الرئي�س، مع تمييزها 

لارتباطها  نظرًا  لحلِّها؛  الملاحظة  في  التركيز  تتطلب  الألغاز  من  عدد  بوجود 

بنجاح المغامرة.

حل  �إلى  للو�صول  التحريات  يجري  �إذ  المحقق؛  دور  فيها  يمثل  اللاعب  �أن  كما 

ز اللعبة ب�أعلى تقنيات الر�سم لتمثيل الأ�شياء الموجودة  الألغاز المطروحة، مع تميُّ

فيها با�ستعمال الأبعاد الثلاثية التي ت�ضفي عليها طابع الت�شويق.

�إذ  التدريب؛  �ألعاب  ت�شابه  وهي  الاقت�صادية:  الا�ستراتيجية  الألعاب   –2

ت�ستدعي التفكير وقدرة الت�سيير بالعمل على ا�ستثمار الو�سائل الموجودة تحت 

المدن،  مكان  اختيار  ذلك  ومن  معروفة،  الخطوات  �إن  حيث  اللاعب؛  ت�صرف 

والهدف  �إلخ،   ... و�صناعة  وتجارة،  �سكان،  من  الطبيعية  و�سائلها  وت�سيير 

المال  �إن  حيث  لها؛  المكونة  الو�سائل  هذه  لكل  الأمثل  الت�سيير  �إلى  الو�صول  هو 

وال�صناعة مع التقلبات الاجتماعية �إذا كانا في حالة توازن ي�ساهمان في ازدهار 

المدينة، ف�ألعاب الا�ستراتيجيات الاقت�صادية تعطي كذلك الفر�صة لاختيار ردود 

�أفعال النمو غير العقلاني لل�صناعات، مع الإفراط في الجباية.

والهدف الأ�سا�س من اللعبة هو الحفاظ على هذه المدينة، كما �أن اللاعب حر 
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في اختيار مراحل النمو، �أو تغيير قواعد اللعبة، �أو �إجراء مختلف التعديلات الم�سموحة. 

.”Sim City 2000, 3000 ومن هذا النوع : لعبة ح�ضارة 1-2-3، و«�سيم �سيتي

 Urban 3 – �ألعاب ا�ستراتيجية الحرب: من �أ�شهرها : لعبة »�أوربان �أ�سولت

كرافت  و”�ستار   ،”Microsoft ميكرو�سوفت  �شركة  �إنتاج  من   ”Asault
ي�شعر  اللاعب  تجعل  الألعاب  هذه  بليزار.  �أنظمة  �إنتاج  من   ”Star Craft
�أجل الفوز؛ حيث يجب ا�ستعمال الو�سائل المتاحة في  وك�أنه خليفة نابليون من 

الدفاع والهجوم  لبناء من��شآت ع�سكرية وقوة ع�سكرية ذات قدرة على  اللعبة 

اعتداء با�ستعمال مختلف الا�ستراتيجيات الحربية، وعلى غرار  للت�صدي لأي 

مثيلاتها الاقت�صادية وجب �إعداد م�ستوى متميز يتمتع بذكاء خارق �أكثر منه 

في الاقت�صاد؛ �إذ يجد نف�سه �أمام خيارات، ويجب عليه اتخاذ قرارات �صائبة في 

زمن قيا�سي.

4 – الألعاب التقليدية: وتدخل - غالبًا - في �إطار الأنظمة الإعلامية المبرمجة 

 ،)Démineur( المحرف  ولعبة  الأوراق،  لعبة  مثل:  الآلي؛  الإعلام  �أجهزة  في 

وهذا النوع ي�ستعمله   .”Windows والبع�ض منها نجده في نظام “الويندوز

�أغلب النا�س.

ج( �ألعاب التدريب:

منها،  الريا�ضية  وبخا�صة  واقعية،  لن�شاطات  الأ�صل  طبق  �صورة  هي 

وال�سلة،  القدم،  كرة  مباراة  ك�ألعاب  الواقع؛  من  وم�ستمدة  بدقة  ممثلة  وقواعدها 

 Fly“ كلعبة  الطائرات؛  قيادة  على  التدريب  لعبة  ففي  ال�سيارات؛  و�سباق  والتن�س، 

 ،”Microsoft “ميكرو�سوفت  �إنتاج �شركة  مثًال - وهي لعبة من   ”simulation
ومن �أ�شهر و�أقدم �ألعابها - نجد �أن الطيار ي�أخذ مكانه في واجهة الطائرة ، كما هو الحال 

م والقيادة تحتاج كلها �إلى مراقبة، و�إعادة برمجة،  في الحقيقة، و�أمامه عدة �أجهزة للتحكُّ

وتتطلب معرفة خا�صة لتحديد دور كلٍّ منها في لوحة المراقبة من خزان الوقود، والعلو، 
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والإعادة  المحاولة  طريق  عن  فيها  التحكم  ويجب  وغيرها،  والاتجاه  الرياح،  و�سرعة 

.
)1(

للت�أقْلُم عن طريق التركيز الذهني

المبحث الأول

خطر الألعاب الإلكترونية على العقيدة

نلاحظ اليوم �شغف �أطفالنا و�شبابنا بالألعاب الإلكترونية وتعلقهم بها، حتى 

�إلا  �إلى درجة الإدمان؛ فبع�ضهم ، لا يكاد يفارقها  و�صل الحال عند بع�ضهم 

وقت النوم، ولا ريب �أن الا�ستمرار في متابعة تلك الم�شاهد والأجهزة له �أثره 

بريطانية  درا�سة  وفي  و�صحتهم.  وعقولهم  و�سلوكهم  دينهم  على  الوا�ضح 

حديثة: »�أن الأطفال الذين يمار�سون لعبة »البلاي �ستي�شن« بكثرة يقل لديهم 

.
)2(

التفكير والإدراك؛ لأنهم يعطلون عقولهم، ويطبقون ما ي�شاهدون«

ويزيد من خطورة هذه الألعاب ما يلي:

11 البيوت - غالب  في  �شائعاً  الأمر  بات  حتى   ، النا�س  بين  الوا�سع  انت�شارها 

والمجتمعات.

22 غياب رقابة الوالدين في معظم الأحيان وعدم متابعتهم لأبنائهم.-

33 مدى الإتقان الإلكتروني في تلك الألعاب، حتى �صار من ال�سهل الخلط بين -

العالم الحقيقي والعالم الافترا�ضي، و�أ�صبح ب�إمكان الطفل ممار�سة ما 

يلعب به دون �أن ي�شعر �أنه خارج العالم الافترا�ضي.

44 الألعاب الإلكترونية - بيع  محلات  عن  الر�سمية  الرقابة  �أجهزة  غياب 

ومراكز الألعاب.

)))	 معالجة العنف من خلال التليفزيون و�ألعاب الفيديو وت�أثيره على الطفل، كهينة علو�ش، ر�سالة ماج�ستير، 

جامعة الجزائر، كلية العلوم ال�سيا�سية والإعلام، ق�سم علوم الإعلام والات�صال، �سنة 7002-6002، 

�ص831. 

)))	 وردت هذه الدرا�سة في جريدة الآن الإلكترونية، عدد يوم 2015/9/5. 
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55 عدم وجود البدائل المنا�سبة.-

 – �سلبياتها  �أن  �إلا  الفوائد،  من  �شيء  من  تخلو  الألعاب  هذه  �أن  يعني  لا  وهذا 

قبل  من  الم�ستخدمة  معظم الألعاب  �أن  ذلك  �إيجابياتها؛  من  �أكثر   - التحقيق  عند 

�إن  �إذ  ت�ؤثر عليهم في جميع مراحل نموهم؛  �سلبية  الأطفال والمراهقين ذات م�ضامين 

ن�سبة كبيرة من الألعاب الإلكترونية تعتمد على الت�سلية والا�ستمتاع بقتل الآخرين، 

وتدمير �أملاكهم، والاعتداء عليهم دون وجه حق، كما تدرب الأطفال والمراهقين على 

�أ�ساليب ارتكاب الجريمة وفنونها وحيلها، وتنمي في عقولهم مهارات العنف والعدوان 

.
)1(

والجريمة، �إ�ضافة �إلى ما ت�شتمل عليه من مخالفات عقائدية دينية وممار�سات خرافية

العنيف،  ال�سلوك  بازدياد  الألعاب  هذه  نتائج  ارتبطت  الأخيرة،  ال�سنوات  وفي 

وارتفاع معدلات الجرائم، وتر�سيخ القناعات المزيفة والمعتقدات الباطلة عند كثير من 

من  قالب  في  والأفكار  المواد  تلك  تقديم  خلال  من  المجتمعات  من  العديد  وفي  النا�شئة، 

الت�سلية والمتعة والتحدي.

�إلحادية،  �أمورًا  يت�ضمن  الألعاب  هذه  بع�ض  �أن  علمنا  �إذا  الخطر  ويعظم 

بالت�أثير  يقنعوا  روها لم  الألعاب وم�صدِّ تلك  �إذ �صانعو  ة وكفرية؛  وممار�سات �شركيَّ

وهي  خطورة؛  �أ�شد  مرحلة  �إلى  انتقلوا  و�إنما  فح�سب،  للنا�شئة  العملي  ال�سلوك  على 

الت�أثير على الفكر والمعتقد.

�أمور  �أولياء  من  �شريحة  على   
)2(

الباحثين �أحد  بها  قام  ا�ستبانة  خلال  ومن 

الطلاب، ك�شف عن �إقرار �أكثر من ن�صف العينة من الآباء، �أي ما يقارب 55%، ب�أن لهذه 

الألعاب ت�أثيًرا على الجانب العقدي للطفل. وهذا بلا �شك م�ؤ�شر خطير على ما يمكن �أن 

يظهر على الن�شء من �آثار �سلبية على عقيدتهم و�إيمانهم بالله )عز وجل(.

والواقع �أن �شعور هذه الن�سبة من الآباء بهذا الخطر دليل على وعيهم بخطورة 

هذه الألعاب على �أبنائهم، وهو م�ؤ�شر �إيجابي، �إلا �أنه �أي�ضًا يُظهر ا�ستجابتهم لرغبات 

�أبنائهم مع علمهم بخطورة ما يجلبونه لهم.

)))	 انظر: �سلبيات و�إيجابيات الألعاب الإلكترونية، لـ مي )iaM(، درا�سة موجودة على ال�شبكة الإلكترونية. 

)))	 �أعد هذه الدرا�سة الباحث: عبد العزيز بن عبد الله الح�سيني في كتابه: �أطفالنا والألعاب الإلكترونية. 
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   �أما 26% من ال�شريحة الم�ستهدفة بالدرا�سة، فيرون �أن هذه الألعاب لا تمثل 

خطورة على عقيدة الأبناء، وهذا �إما �أن يكون عائدًا لنوعية ما ينتقيه الآباء لأبنائهم من 

ب�سبب عدم معرفة  �أو  العقدية،  المخالفات  التي تخلو من  الإلكترونية  الألعاب  �أقرا�ص 

الآباء بحقيقة تلك الألعاب التي يمار�سها الأبناء، وهو الاحتمال الأرجح. 

�أنه قد ظهر من خلال الدرا�سة التي �أعدها الباحث، �أن     و�سبب ترجيح ذلك : 

29% من الآباء لا يجل�سون مع �أبنائهم �أثناء اللعب؛ مما ي�شير �إلى �أن �سبب قولهم : ب�أنها 

لا تمثل خطورة على �أبنائهم هو عدم معرفتهم بم�ضامينها.

الألعاب  لهذه  الم�صنعة  الأجنبية  الدول  بع�ض  �أن  �إلى   - هنا   - الإ�شارة  تجدر 

�أخطارها على مجتمعاتهم؛ وذلك  حر�صت على و�ضع �ضوابط ومحاذير للتقليل من 

باعتمادها على م�ؤ�س�سات ر�سمية تقوم بتحديد العمر الأدنى ال�صالح للعبة، وو�ضع 

بع�ض  على  ي�ضعون  فمثًال  بالأفلام،  �أ�سوةً  اللعبة  غلاف  على  بو�ضوح  التحديد  هذا 

ثلاث  من  �أكبر  هم  لمن  ت�صلح  اللعبة  هذه  �أن  �إلى  للإ�شارة   )3+( العلامة  هذه  الأغلفة 

�سنوات، �أو )+7، +12، +16، +18...(، وهكذا للإ�شارة �إلى الأعمار التي تنا�سب تلك 

الألعاب ح�سب درا�ساتهم و�أعرافهم. 

كما �أ�صدرت بع�ض الولايات الأمريكية قوانين تن�ص على فر�ض عقوبات رادعة 

لمن يبيع هذه الألعاب للفئة الأ�صغر، وحذرت من اللعب بها �أمام ال�صغار في البيت، �أو 

الت�ساهل ب�إعطائهم اللعبة، وهناك لجان �أهلية متطوعة تحذر الآباء من بع�ض الألعاب، 

ا. وت�ضع قوائم خا�صة بهذه الألعاب يتم تحديثها دوريًّ

�أننا  وبالرغم من هذه الجهود الغربية للحفاظ على مجتمعاتهم و�أبنائهم، غير 

لا نلحظ في مجتمعاتنا كبير اكتراث لتلك الخطورة وذلك الأثر الذي بات يهدد �أغلى ما 

يملكه الم�سلم؛ وهو عقيدته ودينه الذي يدين الله )تعالى( به.

ويمكن �إجمال المخالفات العقدية - التي هي مو�ضوع بحثنا - في هذه الألعاب 

فيما يلي:

تت�ضمن بع�ض الألعاب قوًى و�آلهة مختلفة، وتظهر وك�أنها نازلة من ال�سماء ولها ��

�أج�سام كبيرة، وقامات عالية، ولحى طويلة، ونحو ذلك.
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وبع�ضها يت�ضمن وجود ال�صلبان على غلاف اللعبة، وداخل المنازل، وفي ال�شوارع، ��

بع�ض  في  عنه  والبحث  ال�صليب  جمع  على  يترتب  �أحيانًا  بل  اللاعبين؛  �صدور  وعلى 

الألعاب زيادة في قوة اللاعب وطول بقائه.

خلفية �� في  ذلك  �أكان  �سواء  وغيره،  بوذا  ك�صنم  الألعاب  بع�ض  في  الأ�صنام  وجود 

�أم في المنازل. ويعظم الخطب عندما ت�شترط اللعبة على اللاعب  �أم في الطريق،  اللعبة، 

عدم انتقاله من مرحلة �إلى �أخرى �أو عدم بداية اللعبة حتى ي�سجد اللاعب لل�صنم.

تعظيم ال�صليب بجعله في بع�ض الألعاب هو الذي يمنح اللاعب عمرًا جديدًا تزيد به ��

فر�صة ا�ستمراره في اللعب؛ مما يجعل اللاعب يهفو قلبه ويفرح بر�ؤيته؛ لأنه يمنحه 

الطاقة المزعومة اللازمة للا�ستمرار.

الحث على قتل الم�سلمين، فالم�ستهدف بالقتل في هذه الألعاب والعدو هم الم�سلمون؛ ��

ولذا عادة ما يردد الكلمات العربية �أو يهتف بالتكبير.

هدم الم�ساجد وتدميرها وتدني�سها وقتل مَن يحتمي بها.��

تمزيق الكتب الدينية، ومنها : الم�صاحف، والتي يظهر عليها وا�ضحًا ا�سم القر�آن ��

الكريم باللغة العربية، ورمي المخطوطات العلمية و�إهانتها والم�شي عليها.

ومتخلفون �� و�ضعفة  �إرهابيون  ب�أنهم  المقاومة  ورجال  والم�سلمين  العرب  ت�صوير 

العربية،  اللغة  يتكلمون  اللاعبين  بجعل  القناعات  تلك  تقريب  ويحاولون  وخونة، 

.
)1(

ويلب�سون اللبا�س العربي

)))	 �سي�أتي مزيد تف�صيل لهذه المخالفات في ثنايا البحث. 
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المبحث الثاني

�أثر الألعاب الإلكترونية على توحيد الربوبية 

توحيد الربوبية هو �إفراد الله )تعالى( ب�أفعاله الدالة على ربوبيته التي لا ي�شاركه فيها 

�أحد؛ فالرب )�سبحانه وتعالى( هو المالك المدبر، المعطي المانع، النافع ال�ضار، الخاف�ض 

الرافع، المعز المذل، المحيي المميت وحده دون �شريك �أو معين، ومن اعتقد �أن الخالق �أو 

المدبر �أو المعطي �أو المانع �أو ال�ضار �أو النافع �أو المعز �أو المذل غيره؛ فقد وقع في ال�شرك.

)�سبحانه(  �إليه وحده  الأفعال  �إ�سناد هذه  ال�شرعية  الن�صو�ص  ولهذا ورد في  	

ی   ی   ی     ی   ئى   ئى   ئى   »ئې   تعالى:  قال  المثال  �سبيل  فعلى  غيره،  دون 

، والا�ستفهام - هنا - �إنكاري يت�ضمن النفي، �أي لا خالق غير الله تعالى يملك 
)1(

ئج«
الرزق ويعطيه. 

، والح�صر 
)2(

   ومما يدل على اخت�صا�ص الله )تعالى( بالخلق قوله: { ں  ں  ڻ   ڻ}

�إذ تقديم ما حقه الت�أخير يفيد الح�صر؛ لذا قرر  في هذه الآية م�أخوذ من تقديم الخبر؛ 

، ونفى عن غيره القدرة 
)3(

تعالى �أنه وحده خالق كل �شيء فقال: {  ہ  ہ  ہ        ہ}

، وقال 
)4(

على الخلق فقال: {ڇ  ڇ   ڇ  ڍ  ڍ  ڌ  ڌ  ڎ  ڎ  ڈ}

.
)5(

�سبحانه: {  پ  پ    ڀ  ڀ  ڀ  ڀ  ٺ  ٺ  ٺ  ٺ   ٿ  ٿ}

تعالى:           قال  وحده،  الله  �إلا  مدبر  لا  �أنه  على  تدل  ال�شرعية  الن�صو�ص  �أن  كما  	

{ۆ  ۈ  ۈ      ۇٴ  ۋ  ۋ  ۅ  ۅ  ۉ  ۉ  ې  ې    ې  ې  ى  

ى  ئا  ئا  ئە  ئە  ئو     ئوئۇ   ئۇ  ئۆئۆ  ئۈ  ئۈ  ئې  ئې  ئې  ئى  ئى  

)))	 فاطر: 3. 

)))	 الأعراف: 54. 

)))	 الرعد: 16. 

)))	 النحل: 20. 

)))	 الحج: 73. 
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، والتدبير ا�سم عام ي�شمل كل �أفعاله 
)1(

ئىی   ی  ی  ی  ئج  ئحئم  ئى  ئي}
)�سبحانه( المتعلقة بالمخلوقات.

من  اليوم  الكبار،  وبع�ض  بل  وال�شباب،  النا�شئة  يمار�سه  فيما  الت�أمل  وعند  	

الألعاب الإلكترونية، نجد تطاولًا وجر�أةً غريبةً على هذا الأ�صل، من خلال القدح فيه، 

ما  والإمكانات  القدرات  من  لها  �أن  وزعم  المخلوقات،  بع�ض  على  الربوبية  �إ�ضفاء  �أو 

لعقائدهم  مناق�ضًا  توجيهًا  اللاعبين  ه  يوجِّ �شك  بلا  وهذا  وحده.  الله  �إلا  عليه  يقدر  لا 

وفطرهم ال�سليمة.

، التي تدور ق�صتها   مثًال
)2(

)The Final Fantasy( ففي لعبة الخيال الأخير

– في غالب الأجزاء – حول مجموعة من المحاربين يعملون على مكافحة خ�صم �شرير 
ي�سيطر على العالم الخيالي في اللعبة، ويكثر ا�ستخدام الكرات والبلورات ال�سحرية في 

هذه اللعبة، والتي يُعتقد �أنها مرتبطة بالطاقة الكونية للأر�ض؛ ولذلك يح�صل ال�صراع 

العنا�صر  �إلى  الإ�شارة  تكثر  كما  عليها،  لل�سيطرة  محاولة  في  المتحاربة  الأطراف  بين 

المعاني  بع�ض  عن  والك�شف  المختلفة،  والأدوات  بال�شخ�صيات  وربطها   ،
)3(

الخم�سة

)4(
الباطنية والرمزية الغائبة عن �أكثر الب�شر.

، فهي في حقيقة الأمر كارثة 
)5(

)The God Finger( و�أما لعبة الأ�صبع الإله

ولي�ست لعبة؛ �إذ تفر�ض اللعبة على اللاعب هنا �أن يكون �إلهًا، �أو بالتحديد �أن �أ�صبعه 

كالإحياء،  الربوبية؛  ب�أفعال  يقوم  فهو  ثم  ومن  ما؛  لكوكب  والمدبر  المتحكم  الإله  هي 

)))	 يون�س: 31، 32. 

)))	 تتكون هذه اللعبة من �أربعة ع�شر جزءًا، وتعمل على جلِّ الأجهزة المتوافرة للعب، وقد تم بيع ما يزيد 

ا، وتُعَدُّ من �أكثر الألعاب �شهرة وانت�شاراً.  على مائة مليون ن�سخة منها عالميًّ

جميع  ظهرت  العنا�صر  تلك  مجموع  ومن  يانغ،  للين  فرعية  تق�سيمات   - الطاوية  عند   - الخم�سة  العنا�صر  تعد   	(((

الماء، والخ�شب،  �آخر في دورة لا منتهية، والعنا�صر الخم�سة هي:  د كل عن�صر من عن�صر  الموجودات، بحيث تولَّ

والنار، والتراب، والمعدن. 

)))	 انظر: حركة الع�صر الجديد، د. هيفاء الر�شيد )�ص614(. 

)))	 وهي لعبة خا�صة بم�ستخدمي �أجهزة �آبل )�آيفون، �آيباد، �آيبود(، وم�صنفة للفئة من ت�سع �سنوات )+9(؛ 

وذلك لاحتوائها على بع�ض الم�شاهد العنيفة. وقد ح�صلت في المتجر البريطاني على تقييم ثلاثة ون�صف 

من مجموع خم�س نقاط. �أما في المتجر الكويتي فقد ح�صلت على �أربع نقاط. 
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الع�شب، وغيرها، ويتم تقييم  و�إنبات  الرعد والبرق،  و�إن�شاء  المطر،  و�إنزال  والإماتة، 

اللاعب بح�سب حر�صه على رعيته واهتمامه بها.

 The new world is ripe for وفي بداية اللعبة تظهر العبارة التالية: »  	

 your godly influence. They are many followers living here,

 awaiting your divine touch to bless them into your service.

 Gain them, link them to      your friends, and become the most
                        powerful God of all».

بت�أثيرك  عليهم  ت�ؤثر  �أن  ويجب  يحتاجونك،  العالم  هذا  في  التابعين  “�إن  تعني:  وهي 

الرباني، فهم ينتظرون لم�ستك الحانية عليهم، يجب عليك �أن تك�سبهم، وتخبر �أ�صدقاءك 

عنهم، وتكون �أقوى �إله بين الجميع!”.

ة �أخرى، وهي:  وعند �إنزال اللاعب المطر على التابعين له، تظهر عبارة �شركيَّ 	 

 .”It’s a miracle! I shall worship your greatness” 	

 عبادتك!«.
َّ

وتعني: »هذه معجزة، يجب علي

كما يظهر في اللعبة عوالم مختلفة، ولكل عالم ربٌّ مختلف يديره. وهذا كلُّه بلا 

ريب مناق�ض لتوحيد الربوبية، ولإفراد الله )تعالى( ب�أفعاله التي ي�ستحقها وحده دون 

ة في نفو�س النا�شئة. �سواه، ومحاولة لتر�سيخ تلك المعتقدات ال�شركيَّ

قرى  من  قرية  فيهاجم  �شرير  »�شيطان«  يثور   :
)1(

)Naruto( ناروتو  لعبة  وفي 

النينجا، فيقوم قائدهم بالت�ضحية بحياته من �أجل حب�س ال�شيطان في ج�سد طفل �صغير 

هو: ناروتو، ثم تم�ضي الحكاية لتتابع ناروتو ومغامراته كمقاتل نينجا �صاعد يعمل 

ال�صريحة  ال�شرقية  والفل�سفات  بالرمزية  عة  مُ�شبَّ اللعبة  وهذه  قريته.  حماية  على 

المتعار�ضة مع توحيد الربوبية. ومن ذلك:

ا، وهو »بطل« �سل�سلة من الأفلام الكرتونية، والق�ص�ص  )))	 يعدُّ ناروتو من �أ�شهر ال�شخ�صيات الخيالية عالميًّ

الم�صورة، والألعاب الورقية، بالإ�ضافة �إلى �ألعاب الفيديو. 
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وهي �� به،  ة  خا�صًّ �شاكراً  نينجا  مقاتل  كل  يمتلك  حيث  ؛ 
)1(

ال�شاكرات فل�سفة 

ا�ستقطاب  المقُاتل من  ال�شاكرا  والهندو�سية. وتمكن  البوذية  الطاقة في  �شبيهة بمراكز 

بالنار،  والتحكم  الماء،  على  كالم�شي  خارقة؛  قدرات  �إلى  وتحويلها  الروحانية  الطاقات 

و�إظهار »ن�سخ« �أو �صور وهمية لل�شخ�ص.

الطاقة الكونية: الكامنة في كل الكائنات، التي يمكن ا�ستقطابها من خلال ال�شاكرا، لا 

.
)2(

)Senjustus( ”سيما �شاكرا “�سنجت�سو�

وال�ضوء  والريح  والأر�ض  للنار  ناروتو  تدبير  �أي�ضًا  اللعبة  هذه  في  ويبدو 

�إنزال المطر، وتكوين كمية هائلة من الماء، وخلق  )البرق( والماء؛ ومن ذلك قدرته على 

البحار والأ�شجار وال�صواعق، بل و�إحياء الأموات؛ مما هو من خ�صائ�ص و�أفعال الرب 

)جل وعلا(.

و�أن  الإله،  �أنه  اللاعب  يتخيل   
)3(

)Doodle god( الإله  خرب�شة  لعبة  وفي  	

والهواء،  )الماء،  الأ�سا�سية  الأربعة  المكونات  خلط  خلال  من  الكون  هذا  خلق  ب�إمكانه 

�إذ  الحياة؛  لخلق  العنا�صر  هذه  مزج  على  اللاعب  مهمة  وتتركز  والنار(.  والأر�ض، 

مخلوقات  تكونت  �أكثر  مكونات  اللاعب  مزج  وكلما  جديد،  مخلوق  يتكون  بمزجها 

جديدة.

وفي بداية اللعبة تظهر هذه المقدمة باللغة الإنجليزية: 	

  « In the beginning there was only doodle god … doodle 
god created the four basic element…from Earth doodle god 
created the planets … from water seas and oceans were created 

)))	 و�أ�صلها )�شاكرا-Chakra( وهي كلمة �سن�سكريتية تعني العجلة، وهي مراكز الطاقة الروحية الكونية 

التي توجد في الج�سد الأثيري، ولها مراكز مماثلة في الج�سم تعرف ب�شبكات الأع�صاب، وتعدُّ المنافذ التي 

من خلالها يتم مرور الطاقة �إلى الج�سم؛ ومن ثم فهي تعد من الو�سائل المو�صلة �إلى اندماج الذات الفردية 

مع الذات الكونية، �أو الروح المطلقة، �أو )الإله(. 

)))	 انظر: حركة الع�صر الجديد، د. هيفاء الر�شيد )�ص615(. 

بع�ض  في  مبا�شرة  تلعب  �أن  ويمكن  �آيبود(،  �آيباد،  )�آيفون،  �آبل  �أجهزة  بم�ستخدمي  خا�صة  لعبة  وهي   	(((

�أجهزة الكمبيوتر. وقد تم �إ�صدارها 1102/5/42م. 



22

… from fire were created volcanoes and other stuff … from 
air…you know air … but the world was still vast and deserted 
… and then doodle god was struck with a bright idea!

What if I combined to create new ones? and doodle god began 
creating new elements … Wow! There is so much to combine, 

so much to create”
عنا�صر  �أربعة  خلق  الإله  هذا  ر�سام،  واحد  رب  هناك  كان  البداية  “في    وترجمتها: 

�أ�سا�سية، فمن الأر�ض خلق الكواكب، ومن الماء خلق البحار والمحيطات، ومن النار خلق 

البراكين و�أ�شياء �أخرى، ومن الهواء و�أنت تعرف الهواء؛ لكن ظل هذا العالم مهجورًا 

، وفج�أة �أ�صبح لدى الإله فكرة: ماذا لو مزجت العنا�صر؛ هل �س�أح�صل على  ومهمًال

مخلوقات جديدة؟ فبد�أ بالمزج وبد�أت تظهر له مخلوقات جديدة!”. 

 �إلى تر�سيخ المفهوم الدارويني؛ �إذ يتركز مو�ضوعها 
)1(

)Spore( وت�سعى لعبة 	

ل اللعبة اللاعب �أن يكون هو الخالق!  على ولادة الحياة وتطورها، وتخوِّ

)Pokemon( البوكيمون ال�سابقة، تحاول لعبة  اللعبة  �أو�ضح من  وب�شكل  	

 تقريب نظرية التطور؛ �إذ تتلخ�ص هذه اللعبة في �صيد وتدريب �أ�صناف من الكائنات 
)2(

الحية التي تُ�سمى بوكيمون، وبعد مرحلة التدريب يقوم المدرب ب�إقامة دورات قتالية 

بين ما يملكه من البوكيمون وغيرهم، محاولًا تجميع �أكبر عدد من البوكيمون و�أكبر 

 .)Pokemon Master( عدد من الانت�صارات؛ ليح�صل على لقب �سيد البوكيمون

ل  ومع التدريب، يمكن للبوكيمون اكت�ساب قدرات وقوًى جديدة، كما يمكن له التحوُّ

.)Evolution إلى كائن �أكبر و�أكثر قوة بنف�سه فيما ي�سمى )تطور�

والغريب �أن جلَّ هذه الألعاب ت�سعى �إلى تقرير ن�سبة الخلق والتدبير لغير الله  	

 .“ Electronic Arts وهي من �إ�صدارات �شركة »�إلكترونيك �آرت�س 	(((

Ge n( صدرت �أعداد كبيرة من �ألعاب البوكيمون الإلكترونية على خم�س مراحل، ي�سمى كلٌّ منها جيل� 	(((

eration(، و�أول �صدور لها كان في عام 1996م ل�شركة )ننتندو Nintendo( اليابانية. 
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 �أن اللاعب ي�أخذ مهمة 
)1(

)White2 & Black( ولذا نرى - �أي�ضًا - في لعبة ،)تعالى(

طريقين:  �أحد  بين  اللعبة  بداية  في  ويُخَّري  الب�شر،  من  مجموعة  �أمور  يتولى  الذي  الإله 

مهمة الخير ومهمة ال�شر، ف�إن اختار الخير، ف�إن عليه �أن ينظم حياتهم، ويُن�شئ لهم 

للعمل  الآخر  البع�ض  ه  ويوجِّ بع�ضهم،  د  ويُجنِّ ومدار�سهم،  وم�صانعهم  م�ساكنهم 

عن  الم�سئوولين  الآخرين  الآلهة  �أحدُ  به  ي�سمع  حتى  مملكته  ر  يطوِّ ويظل  الزراعة،  في 

�سل عليه جيو�شه لغزوه.  الممالك المجاورة، فُري

ا على خلق الوحو�ش العملاقة،  و�إن اختار مهمة ال�شر، فيكون اهتمامه من�صبًّ 	

المجاورة  الممالك  وتدمير  لغزو  ا�ستعدادًا  مملكته  جيو�ش  وتطوير  قدراتها،  وتطوير 

والاعتداء عليها!

ر في فِطَر النا�س من كون الله )تعالى(  هذه بع�ض الألعاب التي تحاول الت�أثير على ما تقرَّ

هو الم�ستحق لهذه الأفعال دون ما �سواه، و�أنه هو الرب وما �سواه مربوب. 

   ويعظم الخطر �إذا علمنا �أن ن�سبة لي�ست بالقليلة من �أبناء الم�سلمين الذين ولدوا على 

الإ�سلام ، قد تزعزعت عنده هذه القناعات ب�سبب تلك الألعاب؛ �إذ �إن 79% من طلاب 

التعليم العام – كما �أ�شارت �إليه بع�ض الدرا�سات – يرون �أن هذه الألعاب ت�شتمل على 

 .
)2(

مخالفات عقدية �شرعية، و�أنها لا تخلو من ت�أثير عليهم

المبحث الثالث

�أثر الألعاب الإلكترونية على توحيد الألوهية

توحيد الألوهية هو �إفراد الله )تعالى( بالعبادة، واعتقاد �أنه هو وحده الم�ستحق للعبادة 

دون من �سواه، وهذا معنى �شهادة: �أن لا �إله �إلا الله، كما قال تعالى: {ڤ  ڤ     ڤ  ڦ  

)))	 وهي من �إنتاج �شركة )ننتندو )Nintendo. �صدرت في �أمريكا في 2012/10/7م. 

)))	 انظر الدرا�سة التي �أجراها عبد العزيز الح�سيني �ضمن كتابه: �أطفالنا والألعاب الإلكترونية )�ص48(. 
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. وهذه الكلمة العظيمة 
)1(

ڦ        ڦ  ڦ  ڄ    ڄ   ڄ  ڄ  ڃ  ڃ  ڃ  ڃ         چ}
- كما هو متقررٌ - ر�أ�س الإ�سلام، و�أول دعوة الر�سل، ومفتاح الجنة. وهذا النوع من 

 ¤: “�أمرت �أن 
ُّ

التوحيد هو الذي �أُمر ر�سول الله ¤ �أن يُقاتِل الكفار عليه، يقول النبي

�أقُاتل النا�س حتى ي�شهدوا �أن لا �إله �إلا الله، وي�ؤمنوا بي وبما جئتُ به، ف�إذا فعلوا 

ذلك ع�صموا مني دماءهم و�أموالهم �إلا بحقها وح�سابهم على الله”)2(.

لتغيير  جادة  محاولة  في  التوحيد  لهذا  الإلكترونية  الألعاب  تعر�ضت  وقد 

الكثير من المفاهيم العقدية، والت�أثير على العديد من قناعات �أبناء الم�سلمين، من خلال 

نتها تلك المواد، ومن ذلك لعبة  تلك الم�شاهد والق�ص�ص والأ�ساطير والألعاب التي ت�ضمَّ

، التي تدور �أحداثها في مدن ع�صرية في الع�صور الحديثة، وتبِّني �أن 
)3(

)Kult( )كلت(

عن  الب�شرية  ليحب�س  اللاحق؛  الإله  �صنعه  وهم  هو  حولنا  من  ن�شاهده  الذي  العالم 

حقيقتهم الإلهية. 

مبد�أ  خلال  من  الإلهية«  »طبيعتهم  ي�ستعيدوا  �أن  للب�شر  يمكن  اللعبة  وفي 

– الذين حققوا م�ستويات عالية من التوازن الذهني لا  النا�س  ا�سمه: اليقظة. وه�ؤلاء 

يخ�ضعون بعد ذلك لقوانين العالم الوهمي، كما �أن هيكلة اللعبة وتوزيع الأدوار مبنيان 

 على فر�ضية 
ٌّ

، والعالم الوهمي مبني
)4(

على �شجرة الحياة المعروفة في معتقدات الكبالا

غايا المعروفة.

، فتدور �أحداثها حول عدة �شخ�صيات 
)5(

)Silent Hill( أما لعبة التل ال�صامت�

تتداخل �أحداث حياتها وطائفة وثنية وح�شية ت�سكن »التل ال�صامت« ب�شكل بالغ العمق 

والتعقيد. تكت�شف تلك ال�شخ�صيات – في الأجزاء المختلفة – �أن العالم الذي يعي�شونه 

)))	 لقمان: 30. 

)))	 رواه م�سلم في �صحيحه )كتاب الإيمان، باب الأمر بقتال النا�س حتى يقولوا : لا �إله �إلا الله(، حديث رقم: 

.22

ا - على الاعتقادات الغنو�صية والباطنية.  )))	 وهي لعبة لي�ست ذات انت�شار وا�سع، ولكنها قائمة - كليًّ

)))	 الكبالا: معناها التقليد، وأما حقيقتها: فهي ما سرى إلى أعماق الديانة اليهودية من أشكال الغنوص، 

وذلك لمجاورة اليهود للفرس. انظر: نشأة الفكر الفلسفي في الإسلام، د. علي النشار )178/1(. 
)))	 تتكون هذه اللعبة من �سبعة �أجزاء، وتعمل على عدد كبير من الأجهزة المتوفرة للعب: 

 .Playstation, Wii, Xbox, and windows
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لي�س هو العالم »الحقيقي«، بل �إن للعالم عدة �أبعاد، و�أن �أرواح بع�ض ال�شخ�صيات قد 

تنا�سخت من �أج�ساد �أخرى، كما �أن الطقو�س الوثنية والممار�سات ال�سحرية ال�صريحة 

تتكرران كثيًرا في المراحل المختلفة من اللعبة.

 من الألعاب ال�صريحة في القدح بهذا النوع من 
)6(

)Temple run( وتعدُّ لعبة 	

�أنواع التوحيد، وتدور �أحداث هذه اللعبة حول بطل اللعبة )Oz( وهو يهرب من قرود 

البابون الطائرة؛ حيث يتنقل بين عدة �أماكن ب�شكل متوا�صل م�ستخدمًا عدة حركات؛ 

منها: القفز والزحلقة والتوجه يمينًا �أو ي�سارًا، ويتمكن من رفع النقاط عن طريق جمع 

العملات الذهبية، كما تت�ضمن اللعبة بع�ض التحديات الأخرى.

والملاحظ في اللعبة كثرة الأ�صنام المنت�شرة في الأماكن التي يمرُّ بها اللاعب،  	

لكن المفاج�أة هي تلك العبارة التي تظهر قبل بداية اللعبة، والتي لا يمكن للاعب البدء 

 ”Take the idol if you dare“ :باللعب �إلا بالموافقة عليها؛ �إذ تظهر العبارة التالية

م�صحوبة ب�صورة �أحد الأ�صنام؛ وهي تعني: “اتخذ المعبود �إذا كنت تجر�ؤ!”، ومن هنا 

فاللاعب يوافق على هذه العبارة المناق�ضة لتوحيد الألوهية ليبد�أ اللعب. 

 - اليونانية  الميثولوجيا  في   
)7(

)God of war( الحرب  �إله  لعبة  وتغرق  	

المناق�ضة للعقائد الدينية - �إذ تدور �أحداث اللعبة حول المهمة التي �أخذها كراتو�س من 

قبل �آلهة )Olympus( لإيقاف �آري�س )Ares( ومنْعه من تدمير مدينة �أثينا، غير �أن 

الطريقة الوحيدة لرجل ب�شري معر�ض للقتل والموت مثل كراتو�س هي: الح�صول على 

�صندوق خا�ص )Pandora( يت�ضمن �سلاح �سحري يجعل الجميع، بما فيهم الآلهة، 

يخافون منه.

)Spartan(؛  ال�سبارتان  جي�ش  قائد  كراتو�س،  ينبري  عندما  التحدي  يبد�أ   

�أن  �إلا  اليونان،  على  لل�سيطرة  ال�شرق  من  القادمين  البربر  من  هائل  جي�ش  لمواجهة 

عام  بداية  في  �صدرت  وقد  المتنقلة،  للأجهزة  المتوافرة  اللانهائي  الج��ري  �ألعاب  �أ�شهر  من  اللعبة  هذه   	(((

�ألعاب الجري  2012م، ثم طرح الجزء الثاني منها في بداية عام 2013م. وت�أتي هذه اللعبة على غرار 

اللانهائي، ولكن ب�شخ�صيات وبيئة م�ستوحاة من فيلم )Oz the Great and Powerful( من �إنتاج 

�شركة ديزني. 

 .)Playstation 3( صدرت في �شهر مار�س عام 2013م لأجهزة� .)Action( وهي من �أنواع �ألعاب 	(((



26

�إله  ينادي  بالخ�سارة  �شعوره  وعند  القوي،  الجي�ش  هذا  مواجهة  عن  يعجز  كراتو�س 

الحرب �آري�س )Ares( - وهو ابن زو�س والأخ ال�شقيق لإلهة الحكمة �أثينا - لينقذه، 

في�ستجيب �آري�س لندائه ويحطم الجي�ش البربري ب�أكمله. وفي هذه الأثناء، يقوم �آري�س 

ا له قدرات عجيبة في القتل والتدمير، وي�شترط عليه �أن  ب�إهداء كراتو�س �سلاحًا خا�صًّ

يقوم هو وجي�شه بمهاجمة وقتل كلِّ مَن يحاول الوقوف في وجه �آري�س.

يوافق كراتو�س على هذا ال�شرط، ويتحول بذلك �إلى مقاتل �شرير، حتى �إنه قام  	

بتدمير قرية �صغيرة فيها معبد خا�ص لأثينا؛ �إلهة الحكمة، ثم يكت�شف بعد ذلك �أن مِن 

�ضمن القتلى زوجته وابنته، فيندم على �أعماله ال�شريرة التي هي بتحري�ض من �آري�س، 

ويفكر في طريقة ليكفر بها عن ذنوبه و�أعماله ال�شريرة وي�سامحه النا�س، فيقرر قتل 

�آري�س الذي يعزم على تدمير مدينة �أثينا، ولكن لا يتمكن كراتو�س من قتل �آري�س، كما 

�سبق، �إلا بالح�صول على �صندوق الــ )Pandora(؛ ولذا يذهب �إلى �صحراء الأرواح 

ال�ضائعة للبحث عن ال�صندوق الموجود في معبد باندورا، والذي هو في الواقع على ظهر 

كرنو�س، غير �أن هذه المهمة لي�ست �سهلة؛ �إذ يحول بينه وبينها �أنواع من الوحو�ش لا بد 

له من قتالها. ومع �إ�صرار كراتو�س، ينجح في مواجهة هذه الوحو�ش والح�صول على 

ال�صندوق، وبهذا يح�صل على قوتين؛ القوة الأولى تمنحه �إياها �إلهة ال�صيد �أرتيمي�س، 

الموتى  �أرواح  ا�ستدعاء  بها  وي�ستطيع  هادي�س،  الإله  من  عليها  يح�صل  الثانية  والقوة 

لتُ�ساعده في المعركة!           

�آري�س ب�أن كراتو�س قد نجح في مهمته، وبعد مجموعة  في هذه الأثناء، ي�شعر  	

من الأحداث ي�صل كراتو�س �إلى �آري�س الذي ي�شمت به وي�ستهز�أ بقدراته، ولا يلبث �أن 

يفتح ال�صندوق الذي تنبعث منه قوى الآلهة؛ ليح�صل عليها كراتو�س وي�صبح عملاقًا، 

وي�ستعد للمعركة �ضد �آري�س، وتقوم معركة عنيفة بين كراتو�س و�أ�ستاذه �آري�س على 

�أر�ض �أثينا. 

   ولأن �آري�س يحمل ال�شر والعنف والكراهية للآلهة في قلبه، وكراتو�س يحمل الحقد 

ويقتله،  ا  �أر�ضً ويُ�سقطه  �آري�س،  كراتو�س  يَهزم  قلبه،  في  التوبة  وروح  الانتقام  وحب 

ولأنه �إله – كما يزعمون - يظهر عند وفاته انفجار �ضخم.
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�أثينا من ال�ضياع والدمار، ويكون  �إنقاذ مدينة  ينجح بهذا الفعل كراتو�س في  	

بذلك قد حاز على م�سامحة الآلهة والنا�س له. وب�سبب هذه الخدمة التي قدمها كراتو�س، 

يتم تعيينه من قبل الآلهة )�إله الحرب( بدلًا من �آري�س!

�أبنائنا،  �أكثُر  يمار�سها  التي  وهي  مخت�صرة،  و�أحداثها  اللعبة  ق�صة  هي  هذه  	

�أحيانًا ب�شكل يومي، وهي و�إن كانت م�ستوحاةً من بع�ض الأ�ساطير اليونانية، �إلا �أنها 

وت�صارعها  الآلهة  كتعدد  كثيرة؛  عقائدية  دينية  مخالفات  تت�ضمن   - يخفى  لا  كما   -

دها، وحلول الروح الإلهية في الأج�سام الب�شرية وغيرها. وتج�سُّ

قة تجعل الممار�س يندمج مع   وكما هو معتاد في مثل هذه الألعاب تُعر�ض بطريقة �شيِّ

، وت�ستخدم في ذلك �ضرورة ت�سل�سل الأحداث حتى ي�ضطر  ق�صة اللعبة �إلى �أق�صى حدٍّ

اللعبة متعاطفًا مع  �آخر  الذي يجعله في  الأمر  النهاية؛  �إلى  اللعب  اللاعب للا�ستمرار في 

�شخ�صياتها، ومت�أثرًا ب�أفكارها.

كبير  عدد  تدريب  من  اللاعب  ن  تمكِّ التي   
)1(

)Ikariam( �إيكاريام  لعبة  وفي  	

من  كبيًرا  عددًا  اللعبة  هذه  تت�ضمن  الخ�صم،  محاربة  على  قادرًا  ليكون  الجي�ش؛  من 

الجزر، وفي كل جزيرة عدد من المدن، ويحق لكل لاعب بناء ما �شاء من المدن على الجزر 

الخا�صة به. تحاول اللعبة محاكاة الواقع في الإعدادات ال�سابقة من حيث الأوامر التي 

ي�صدرها اللاعب، والمدة الزمنية التي ت�ستغرق لتنفيذها معتمِدَة على مهارات اللاعب، 

في  ويطبقها  ذهنه  في  ير�سمها  التي  والا�ستراتيجية  اللعبة،  �أمام  يق�ضيه  الذي  والوقت 

�أر�ض واقع اللعبة. ويمكن القول �أنه يغلب على هذه اللعبة الجانب الحربي، ومن ذلك 

�أن اللاعب يحق له عقد اتفاقيات وتحالفات معينة مع من يرى �أنه يمكن �أن يخدمه.

�إليه هنا : �أن الجزر الموجودة في هذه اللعبة لي�ست على  �أن ي�شار  ومما يجب  	

 ، درجة واحدة، بل تنق�سم بح�سب ما ت�شتمل عليه من الموارد الأ�سا�سية؛ كالخ�شب مثًال

وبح�سب الموارد الكمالية؛ كالبلور والكبريت والرخام ونحوه. ومن الأمور ال�ضرورية 

)))	 وهي من الألعاب الموجودة على �شبكة الإنترنت، ولها موقع خا�ص. والعجيب �أن الإح�صائيات الخا�صة 

بهذه اللعبة تو�ضح �أن عدد الذين يداومون على اللعب بها من ال�شرق الأو�سط �أكثر من مليون �شخ�ص؛ 

ولذا فهي مترجمة باللغة العربية. 
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في كل جزيرة : وجود �صنم في ناحية من نواحي الجزيرة، وكل �صنم من هذه الأ�صنام 

له ا�سم ووظيفة، ومنها على �سبيل المثال:

١١ ا خ�صبة - )ديميتر(: وهو موكل بالأر�ض والحبوب؛ �إذ يمكنه منح ال�شعب �أر�ضً

تنتج ح�صادًا وفيًرا؛ مما ي�ؤدي �إلى زيادة عدد ال�شعب ب�سرعة كبيرة، ب�شرط 

توافر ال�سكن على �أر�ض الجزيرة.

٢٢ )�أثينا(: ولهذا ال�صنم قوة خارقة يتمكن من خلالها من حماية المدن، وتقوية -

�أ�سوارها وبيوتها ومخازنها؛ مما ي�ساعد في �إخفاء المواد الأولية وحمايتها من 

الأعداء.

٣٣ الكولو�سو�س في - الذي ينير من �شعلة  ال�ضوء  الم�س�ؤول عن  )هيليو�س(: وهو 

�أنحاء الجزيرة؛ مما يثير الرعب والخوف في نفو�س الأعداء، ويدفعها للفرار 

والفو�ضى.

٤٤ )بو�سيدون(: وهو الموكل بالبحار، ويمكن لكلِّ مَن �أطاع �أوامره وا�ستجاب له -

�أن تنعم �سفنه بالعناية والحفظ حتى ت�صل �إلى موانئها، كما �أن من معجزاته 

و�صول ال�سفن �إلى �أماكنها في وقت وجيز.    

ل�شعبه  خا�صة  مراكز  بناء  يلزمه  الأ�صنام  هذه  من  اللاعب  ي�ستفيد  وحتى 

ليتقربوا �إلى تلك الأ�صنام بالعبادة والتعظيم، ولا بد �أن يدفع لهم مبالغ مالية �ضخمة، 

ويقدم لهم �أنواعًا من الأطعمة والأ�شربة والأنعام كنذور لتلك الآلهة، وكلما كانت تلك 

التبرعات – كما ت�سميها اللعبة – �أكثر، �أو �أحُ�ضرت من مكان �أبْعَد، زادت القوة المكافئة 

للاعب، وكانت ا�ستجابة ال�صنم له �أ�سرع!

وفي قدْحٍ �صريحٍ لمقام الألوهية، وترويج وا�ضح لبع�ض عقائد الن�صارى الباطلة، 

ر  نجد لعبة منت�شرة بين �أبنائنا بعنوان مقدمة الم�سيح )Messiah Prologue(، �صوَّ

�أ�صحابُها �أحدَ �شخ�صيات اللعبة في هيئة مَلَك �صغير يخاطب الإله ويقول له: �أيها الرب، 

�أيها الرجل الكبير، �ألقِ بي من ال�سماء. وينزل الإله بعد ذلك على �صندوق القمامة على 

ال�صغير في وجهه دون خوفٍ منه، بل ويقذف في وجهه  الملاك  هيئة �صاعقة، ويقف 

الإله  فيرمي  الَملَكُ  يعود  ثم  بطفولتي«،  رني  تذكِّ »�أنت  للملك:  الإله  يقول  ثم  بحجر، 
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! بحجرين �آخرين وي�صرخ في وجهه: �أريد لك مزاحًا ثقيًال

ر اللعبة اختيار هذا الإله للمَلَك ليقوم بحكم العالم وهو يقول له: »لقد  ثم ت�صوِّ

 َ
، لقد اخترتك لأنك �أقوى �أطفالي و�أكثرهم ذكاء، ويجب �أن تعرف ِمل

َّ
جاء وقتك يا بُني

�أقوم بهذه الأفعال«.

ويبد�أ  رجل  يخرج  �إذ  الن�صارى؛  عقائد  وترويج  لن�شر  �أخرى  م�شاهد  تبد�أ  ثم 

المدينة،  هذه  �إلى  جديد  لِّ�ص  ُخم �سَل  �سُري »ثم  فيها:  يقول  الجمهور  على  موعظة  ب�إلقاء 

وخطاياكم  ك�سلكم  عهد  و�سيتوقف  نهايتكم،  دنَتْ  لقد  والكراهية.  الخطيئة  مدينة 

وج�شعكم مع قدومه، �ستدفعون ثمن كراهيتكم وعدم احترامكم للحياة، و�ستختفي 

ملذاتكم التي تنبع من ك�سلكم وخطاياكم ...«.

من  كذلك  ت�سلم  لم  الإلكترونية  القدم  كرة  �ألعاب  �أن  �إلى  هنا  الإ�شارة  تجدر  	

، بعد �أن ي�سجل اللاعب الأهداف   ، مثًال
)1(

)Fifa 2000( المخالفات العقدية؛ ففي لعبة

 - وللأ�سف   - ال�صليب  �صار  حتى  بال�صليب،  �صدره  �إلى  وي�شير  للجماهير،  يركع 

م�ألوفًا عند الأطفال؛ لكثرة عر�ضه في هذه الألعاب.

	

المبحث الرابع

�أثر الألعاب الإلكترونية على عقيدة الولاء والبراء

الولاء والبراء �أ�صلان من �أ�صول الدين، وهما من لوازم �شهادة: لا �إله �إلا الله؛ 

�أهل  فيحب  �أعداءها؛  ويُعادي  �أهلها  الم�سلم  يوالي  �أن  ال�شهادة  هذه  مقت�ضيات  من  ف�إن 

التوحيد والإخلا�ص ويواليهم، ويبغ�ض �أهل الإ�شراك ويعاديهم.

ې   ې    ۉې   ۉ   ۅ   ۅ   ۋ   ۋ   ۇٴ   {ۈ   تعالى:  قال 

ئې   ئې   ئۈئې   ئۈ   ئۆ   ئۇئۆ   ئۇ    ئو   ئو   ئە      ئە   ئا   ئا   ى   ى   ې  
.)2(

ئى}

)))	 تتكون هذه اللعبة من �أجزاء كثيرة، وتعمل على عدد كبير من الأجهزة المتوفرة للعب: 

 .Playstation, Wii, Xbox, and windows
)))	 �آل عمران: 28. 
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وهذا من ملة �إبراهيم )عليه ال�سلام( والذين معه، الذين �أُمرنا بالاقتداء بهم،  	

قال تعالى: »ڻ   ۀ  ۀ  ہ  ہ  ہ  ہ          ھ  ھ  ھ  ھ  ے        ے    ۓ  ۓ  

ۉ   ۅ   ۅ   ۋ   ۋ   ۇٴ   ۈ   ۈ     ۆ   ۆ       ۇ      ۇ   ڭ   ڭ   ڭ   ڭ  
.

)1(
ۉ«

وهو �أي�ضًا من دين محمد ¤، قال عز وجل: {  ٻ  ٻ  ٻ  ٻ  پ  پ   	

 ،
)2(

پ  پڀ  ڀ   ڀ  ڀٺ  ٺ  ٺ  ٺ  ٿ  ٿٿ  ٿ  ٹ  ٹ  ٹ  ٹ     ڤ}
.

)3(
وقال تعالى: { ٱ  ٻ  ٻ  ٻ  ٻ  پ  پ  پ}

{ڈ   وجل:  عز  لقوله  الإيمان؛  �صحة  في  �شرط  الأ�صول  هذه  وتحقيق 

ڈ  ژ   ژ  ڑ  ڑک  ک  ک  ک  گ  گ   گ  گ  ڳ  ڳ  
ۀ   ۀ        ڻ   ڻ   ڻ   ڻ   ں   ں   ڱ   ڱ    ڱ   ڱ   ڳ   ڳ  

.
)4(

ہ   ہ  ہ  ہ  ھ  ھ}
�أبي �شيبة ب�سنده قال:  �أوثق عرى الإيمان، روى ابن  �أنهما  بل جاء في الحديث 

.
قال ر�سول الله ¤: “�أوثق عرى الإيمان الحب في الله والبغ�ض في الله”)5(

وك�سائر �أ�صول الدين ا�ستُهدف هذان الأ�صلان؛ بغية تغيير �أو تمييع �أو ت�شويه 

ما تت�ضمنه من مفاهيم في نفو�س الم�سلمين عامة، والنا�شئة خا�صة؛ ولذا نجد العديد من 

المواد الإعلامية بمختلف و�سائلها ت�سعى �إلى تحريف القواعد ال�شرعية التي ت�ضمنتها 

مع  بع�ضهم  الم�سلمين  علاقة  لتنظم  ال�شرعية  الن�صو�ص  في  ووردت  الأ�صول،  هذه 

بع�ض، وعلاقتهم بغيرهم.

والإ�شادة  والعرب،  للم�سلمين  الإ�ساءة  تتعمد  التي  الألعاب  في  مثًال  ذلك  يظهر 

 دائمًا في �صورة البطل ال�شجاع الذكي، بينما العربي �أو الم�سلم 
َّ

ر الغربي بالغرب؛ فتُ�صوِّ

 ،)Metal Slug( لعبة  المروءة، كما في  �أو  ال�شجاعة  ، لا يتمتع ب�شيء من  ا  جبانًا غبيًّ

)))	 الممتحنة: 4. 

)))	 المائدة: 51. 

)))	 الممتحنة: 1. 

)))	 المائدة: 80، 81.  

)))	 الإيمان، لابن �أبي �شيبة )�ص54(. 
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البلاد  في  بمهمات  للقيام  الأمريكية  المارينز  قوات  من  اثنين  تكليف  على  تعتمد  والتي 

العربية، هدفها الأ�سا�س قتل �أكبر عدد من العرب والم�سلمين.

اللعبة في عدد من الدول العربية، ويظهر ذلك بو�ضوح  �أحداث هذه  وتتم 

كما  والإ�سلامية،  العربية  الملامح  ذات  النا�س  ووجوه  والملاب�س  المباني  خلال  من 

العربية مكتوبة على الحوائط، وبع�ضها ي�شتمل  الكلمات والجمل  توجد بع�ض 

على �شتائم وكلمات مبتذلة.

ال�سيئة في حروبهم  الم�سلمين للأ�ساليب  ا�ستخدام  اللعبة تر�سيخ  وتحاول هذه 

مع غيرهم، فهم لا يواجهون عدوهم ب�شجاعة، بل يفرون من �أمامه حين يقاتلهم. وفي 

�إحدى مهام اللعبة يكون م�سرح الأحداث داخل الأهرامات؛ �إذ يدخل الجنود الأمريكيون 

–ال�شجعان - �إلى �أحد الأهرامات، ويقومون بمحاربة مجموعة من المومياوات المحنطة، 
ويجدون عددًا من علماء الآثار الأجانب م�أ�سورين ومقيدين، فيقومون بتحريرهم من 

الأ�سر، واللعبة في غالب �أحداثها تقدم الجندي الأمريكي ب�صورة البطل الذي لا يمكن 

�أن يُهزم �أبدًا.

وقريب من هذه اللعبة لعبة )Delta Force(، وهي ترمز �إلى �إحدى فرق قوات 

اللاعب  يكلَّف  عملية  كل  ع�سكرية،  عمليات  عدة  �إلى  اللعبة  م  وتق�سَّ الأمريكي،  الجي�ش 

مدن  �أ�سماء  نف�سها  العمليات  تحمل  ما  وعادة  مهام،  بعدة  فيها  الأمريكي(  )الجندي 

و�شخ�صيات عربية و�إ�سلامية؛ ومثال ذلك: عملية خالد بن الوليد، وفيها يتم الهجوم 

�أنهم  �إلا  كثيرة،  و�أعدادٍ  طويلة،  بلحًى  الم�سلمين  اللعبة  ر  وت�صوِّ �أفغانية،  قاعدة  على 

�أغبياء لا يعرفون �شيئًا من �أ�ساليب القتال �أو تكنولوجيا الحروب. 

والهدف من هذه اللعبة قيام اللاعب بقتل �أكبر عدد من الم�سلمين، وتدمير كل ما 

يخ�صهم، وكلما كان القتل والتدمير �أكثر كلما ارتفعت نقاط اللاعب!

�أما في لعبة (First to fight(، �إذا �أراد اللاعب �أن ي�سجل نقاطًا �أكثر، ف�إن عليه 

�أن يدمر الم�ساجد ويقتل الملتحين، و�أما �إن �أراد الفوز، فلا مفر من �إطلاق النار على عدد 

من الم�صاحف ال�شريفة لتتطاير تحت �أ�صوات وهتافات الن�صر. 

وتحر�ص اللعبة على �أن اللاعب يجب �ألا يمنعه �صوت الأذان �أو دخول خ�صمه 



32

للم�سجد من ملاحقته وقتله، حتى و�إن كان داخل الم�سجد!

في  �أحداثها  تدور  التي  بغداد،  �إلى  العودة   )Back to Baghdad( لعبة  وفي 

 الذي يحمل �أحيانًا قدرات 
)1(

العراق، يتقم�ص اللاعب دور الجندي الأمريكي ال�شجاع

بالقذائف  ويرمي  و�أزقتها،  بغداد  �شوارع  في  ويجول  في�صول  الإن�سان،  قدرة  تفوق 

�إلا الله«،  �إله  ما من يرفع �صوته بقول »لا  في كل مكان، ويقتل كل عراقي يقابله، لا �سيَّ

ه القنابل �إلى الم�ساجد فيدمرها، وي�شعل النار فيها. والغريب : �أنه يحمل في جعبته  ويوجِّ

دواءً يعالج به رفاقه الذين يلتقي بهم في طريقه، حتى و�إن كانوا قتلى يعالجهم بدوائه 

هذا، فتدبُّ فيهم الحياة من جديد ؛ ليكونوا له عونًا في قتاله.

الأو�ساط  بع�ض  في  حتى  وا�سعة  وانتقادات  �ضجة  �أحدثت  التي  الألعاب  ومن 

اللعبة  هذه  وتحتوي   ،
)2(

(Left Behind( الأبدية  والقوات  المنبوذين  لعبة  الغربية: 

على فريقين:

والذين  فقط،  الم�سيحيين  من  ويتكون  الخير،  جانب  ويمثل  الأول:  الفريق 

ين ومعالجين روحانيين  يظهرون في �صورة من�شدين لبع�ض الترانيم الدينية، ومُن�ِّرص

و�أطباء، وتروي اللعبة لكلٍّ منهم ق�صة جميلة.

خياليين  مغنيين  مجموعة  من  ويتكون  ال�شر،  جانب  ل  فيُمثِّ الثاني:  الفريق  �أما 

وم�سلمة.  عربية  �أ�سماء  يحملون  الأمريكية،  الريف  ومو�سيقى   ، الروك  لمو�سيقى 

والغريب : �أن الفريق يعرف خلال اللعبة بوجود كلمة )ملحد( �أمام كل فرد منهم!

لأجل  الأول  الفريق  يخو�ضها  دفاعية  معركة  على  اللعبة  هذه  فكرة  وتقوم 

�أن   : والحا�صل  الثاني.  الفريق  قيادته  تحت  يقاتل  الذي  الدجال،  الم�سيح  �ضد  الحرية 

تحت  ويحارب   - يزعمون  – كما  الخير  يمثل  الذي  الأول  الفريق  �إلى  ين�ضم  اللاعب 

�أ�سماء  يحملون  ممن  الم�سلمين  يحولوا  �أن  �إلى  اللاعبين  اللعبة  وتر�شد  الي�سوع.  قيادة 

عربية في اللعبة �إلى الن�صرانية بالقوة، ومَن ي�ستجيب لهم يتم تعليمه كيف يدعو غيره 

)))	 كما ت�صوره اللعبة. 

دولارًا،   39 بقيمة  وتباع  لأحداثها،  موقعًا  نيويورك  مدينة  من  تتخذ  التي  الحربية  الألعاب  من  وهي   	(((

 .PlayStation, Wii, and Xbox :وتعمل على عدد كبير من الأجهزة المتوفرة للعب
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�إلى الن�صرانية. وبهذه الطريقة تزداد قوة جي�ش الفريق الأول، ومن خلال ذلك تزداد 

ل �إلى الن�صرانية، ف�إنه  النقاط التي يح�صل عليها اللاعب. والمفاج�أة �أنَّ من لا يقبل التحوُّ

والركوع  ال�صلاة  عليه  يتعين  �أحدهم،  قتل  في  اللاعب  نجاح  وبعد  قتلَه.  اللاعبُ  يَلزَم 

للم�سيح لتزيد نقاطه وقوته!

ة على �سل�سلة روايات قام  تجدر الإ�شارة - هنا - �إلى �أن فكرة هذه اللعبة مبنيَّ

تف�سير  من  م�ستوحاة  الروايات  وهذه  جينكنز.  وجيري  لاهيي  تيم  من  كلٌّ  بت�أليفها 

)�سفر الر�ؤيا(؛ �أحد �أ�سفار العهد القديم، والذي ي�صف نهاية العالم ويتحدث عن كوارث 

مدمرة لا ينجو منها �إلا الم�ؤمنون.

ولهذا تظهر هذه العبارات �أثناء اللعب:

«Unlike the movie we will take the bible as whole to understand 
the concept».

وهي تعني: يجب �أن ن�أخذ الكتاب المقد�س كامًال لفهم ن�شوة الطرب في هذا الفيلم.

وعبارة:

“Verse 15: makes it clear that the event at which believers will be 
caught up will be at the second coming”.

وهي تعني: الآية 15 “الحق الوا�ضح : �أن الذين �سيبقون �إلى وقت المجيء الثاني 

ا”. للم�سيح هم : الم�ؤمنون حقًّ

والترويج  للن�صرانية،  الدعوة  على  اللعبة  حر�ص  على  علاوة  هنا  ونلحظ 

الن�صرانية  في  والم�ؤمنين  الإيمان  ح�صر  تحاول  ف�إنها  وترانيمها،  وطقو�سها  لعقائدها 

ما الم�سلمون - ملحدون لا ي�ستحقون الحياة. والن�صارى، و�أن ما �سواهم – لا �سيَّ

و�ضعفة  �إرهابيون  ب�أنهم  والم�سلمين  العرب  الألعاب  هذه  ر  ت�صوِّ وهكذا 

ومتخلفون وخونة، ووجودهم خطر على ال�سلام العالمي، و�أن غيرهم من الكفار، ولا 

ما الن�صارى، هم الأذكياء وال�شجعان والمدافعون عن الحريات وال�شعوب. �سيَّ

ولا ريب �أن مثل هذه الأفكار والم�شاهد �إذا تتابعت على �أذهان النا�شئة وال�صغار، 

ف�إنها ت�ؤثر في قناعاتهم تجاه عقيدة الولاء والبراء التي حر�صت الن�صو�ص ال�شرعية 

على تقريرها وت�أكيدها ؛ لكونها من لوازم كلمة الإ�سلام و�شهادة التوحيد.
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الخاتمة

وفي خاتمة هذا البحث، �أذكر �أهم النتائج التي تو�صلت �إليها: 

١١ تعدُّ مرحلتا الطفولة وال�شباب من �أهم المراحل العمرية التي ينبغي الحر�ص على -

ما جانبا العقيدة والفكر. حمايتهما، والعناية بهما، لا �سيَّ

٢٢ من - لحمايتهم  النا�شئة؛  وعقول  نفو�س  في  ال�صحيحة  العقيدة  تر�سيخ  �ضرورة 

الأخطار التي تهددهم، وت�سعى في تغييرها وت�شويهها.

٣٣ العالم - في  متوا�ضعًا  زال  ما  الإلكترونية  الألعاب  و�آثار  ب�أخطار  التوعية  م�ستوى 

العربي والإ�سلامي، على الرغم من انت�شارها ب�صورة ظاهرة. 

٤٤ ب�شكل - النا�شئة  وعلى  عام،  ب�شكل  المجتمع  على  الإلكترونية  الألعاب  خطورة 

خا�ص.

٥٥ العالم - بين  الخلط  ال�سهل  من  جعل  الإلكترونية  الألعاب  في  الإلكتروني  الإتقان 

�أن  دون  به  يلعب  ما  ممار�سة  الطفل  ب�إمكان  و�أ�صبح  الافترا�ضي،  والعالم  الحقيقي 

ي�شعر �أنه خارج العالم الافترا�ضي.

٦٦ ارتبطت نتائج هذه الألعاب بازدياد ال�سلوك العنيف، وارتفاع معدلات الجرائم، -

النا�شئة، من خلال تقديم  الباطلة عند كثير من  القناعات المزيفة والمعتقدات  وتر�سيخ 

تلك المواد والأفكار في قالب من الت�سلية والمتعة والتحدي.

٧٧ �ضرورة رقابة المجتمع، والجهات الر�سمية والتطوعية، و�أولياء الأمور والأ�سر -

على الألعاب الإلكترونية.

٨٨ المجتمع - تخدم  التي  الهادفة  الإلكترونية  الألعاب  من  المنا�سبة  البدائل  ت�أمين 

�إلى ت�ضافر جهود الجهات الر�سمية في الدول الإ�سلامية  ور�سالته. وهذا الأمر يحتاج 

وال�شركات الإعلامية الخا�صة.
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الم�صادر والمراجع

-	 ابن  دار  الح�سيني،  الله  عبد  بن  العزيز  عبد  الإلكترونية،  والألعاب  �أطفالنا 

الأثير، الريا�ض، الطبعة الأولى، 2015م.

-	 الألعاب الإلكترونية ر�ؤية �شرعية، د. نور الدين مختار الخادمي، دار ال�سلام، 

القاهرة، الطبعة الأولى، 2014م.

-	 ح�سني  مها  د.  عليها؟  وما  لها  ما  العولمة  ع�صر  في  الإلكترونية  الألعاب 

ان، الطبعة الأولى، 2008م. ال�شحروري، دار الم�سيرة، عمَّ

-	 نظر  وجهة  من  ممار�ستها  ودوافع  الإلكترونية  الألعاب  و�سلبيات  �إيجابيات 

بحث  الهدلق،  العزيز  عبد  الله  عبد  د.  الريا�ض،  بمدينة  العام  التعليم  طلاب 

موجود على �شبكة الإنترنت.

-	 الإيمان، لابن �أبي �شيبة، المكتب الإ�سلامي، بيروت، الطبعة الثانية، )1403هـ/ 

1983م(، تحقيق: محمد نا�صر الدين الألباني.
-	 م الجوزية، مجمع الفقه الإ�سلامي،  تحفة المودود ب�أحكام المولود، للإمام ابن قيِّ

جدة، )1431هـ(.

-	 نا�صر  بنت  هيفاء  د.  وتطبيقاتها،  ون��شأتها  مفهومها  الجديد  الع�صر  حركة   

الأولى،  الطبعة  ال�سعودية،  والبحوث،  للدرا�سات  الت�أ�صيل  مركز  الر�شيد، 

)2014م(.

-	 �سنن �أبي داود، دار الفكر، بيروت )بدون تاريخ(، تحقيق: محمد محيي الدين 

عبد الحميد.

-	 بن  عبدالله  د.   : تحقيق   ، الحنفي  العز  �أبي  لابن   ، الطحاوية  العقيدة  �شرح 

عبدالمح�سن التركي و �شعيب الأرن�ؤوط ، م�ؤ�س�سة الر�سالة ، بيروت ، الطبعة 

ال�ساد�سة )1414هـ-1994م(.

-	 �صحيح الإمام البخاري، دار الفكر، بيروت، الطبعة الأولى )1411هـ/1991م(، 

تحقيق: عبد العزيز بن عبد الله بن باز.
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-	 )1413هـ/1992م(،  بيروت  العلمية،  الكتب  دار  م�سلم،  الإمام  �صحيح 

تحقيق: محمد ف�ؤاد عبد الباقي.

-	 المخاطر العقدية في قنوات الأطفال العربية، الهيثم محمد زعفان، مركز البيان 

للبحوث والدرا�سات، الريا�ض، الطبعة الأولى، 1436هـ.

-	  م�سند الإمام �أحمد، م�ؤ�س�سة قرطبة-القاهرة )بدون تاريخ(.

-	 الطفل،  على  وت�أثيره  الفيديو  و�ألعاب  التليفزيون  خلال  من  العنف  معالجة 

ال�سيا�سية  العلوم  كلية  الجزائر،  جامعة  ماج�ستير،  ر�سالة  علو�ش،  كهينة 

والإعلام، ق�سم علوم الإعلام والات�صال، �سنة 2006-2007م.

-	 ن��شأة الفكر الفل�سفي، د. علي الن�شار، دار المعارف، القاهرة، الطبعة الثامنة.


